
附件 5： 

“小灵感大创意”竞赛规则 

 

一、主题 

人工智能。 

二、规则 

参赛队要布置自己的展示区域，迎接其他团队及评委的参观。评

比只是活动的一小部分，重要的是“展示自己，多交朋友”。 

鼓励参赛队穿着具有主题性的服饰来彰显个性。有趣或者醒目的

服饰都可能加深其他团队及评委的印象。可以准备一些小工艺品、小

礼物或名片，送给你的新朋友。 

1、组队要求：每支参赛队限由 2-3名队员组成。 

2、创意作品：创意，是传统的叛逆，是打破常规的哲学，是思维

碰撞、智慧对接，不同于寻常的解决方案。 

参赛队围绕展示主题立意，创新设计作品参与评选，作品使用器

材限定为能力风暴系列产品。 

参赛作品应包含以下几点：契合展示主题，体现机器人内涵；强

调作品的演示操作及应用方向；注重作品的科学性、艺术性；规范专

业的作品报告与设计资料。 

3、比赛过程：在规定时间内进行搭建、布展、调试，参赛队员向

裁判介绍、演示作品，裁判员按评分标准计分。  

4、其他元素： 

（1）队徽：即团队的标志，反映了一个团队的精髓。参赛队可

以尝试为自己团队设计队徽，并印制在例如卡片、帽子、服装、斗篷、

名片、手工品……让更多团队认识自己。 

（2）海报：是将图片、文字、色彩、空间等要素进行完美结合，

以视觉形式传达信息。参赛队可以设计一张海报，主题不限，工艺不



限于手绘、印刷、拼贴。 

（3）演讲：一门语言艺术，调动听众情绪、引起听众共鸣，来传

达思想、观点。参赛队可以设计一段演讲，主题不限，诗、歌、脱口

秀都是被允许的。演讲语言为中文或英文，演讲时间 1分钟左右。 

三、场地 

组委会为每个参赛队伍分配一张展示桌，尺寸为 60*100cm，注意

设计创意作品的尺寸。 

电源：展示区域提供 220V50HZ 电源，电源插口可能离你的展示

桌比较远，请参赛选手准备一个较长的插线板，同时提醒注意用电安

全。 

四、赛制 

参赛队在有限时间（现场公布）内布置展区（组委会提供 1 张 

60*120cm 的桌子）、准备展品，评委考察每个参赛队。 

现场报道时确定展示场馆和桌号，会有约 3 个小时给参赛队伍布

置展位，整个展示时间持续。各参赛队伍根据组委会公布时间布展、

展示和撤展。 

五、奖项 

分为小学组、初中组和高中组，分别根据得分设定获奖等次。如

果初中组或高中组参赛队伍少于 8支，将会把初中组和高中组并为中

学组。 


